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1 Einleitung/Zielsetzung

Ein GroRteil der Kinder und Jugendlichen nutzt ganz selbstverstandlich Smartphones, Tablets
und Computer im Alltag, zu Unterhaltungszwecken, zum Kommunizieren und zum Teil sogar
zur Lebensgestaltung (iber Soziale Netzwerke. Unsere Schiilerinnen und Schiler mit den
Herausforderungen der digitalen Gesellschaft nicht allein zu lassen, sondern sie auf ent-
sprechende Anforderungen vorzubereiten, ist eine wichtige Aufgabe, der sich das Gymnasi-
um der Stadt Baesweiler stellt.

In der heutigen digitalisierten Lebenswelt ist eine zentrale Aufgabe der Schule, die vorhan-
dene Medienaffinitdt der Schilerinnen und Schiler sinnvoll zu kanalisieren und produktiv
zum Medienkompetenzerwerb und zum fachlichen Lernen zu nutzen. Dabei steht nicht nur
die reine Anwendung von speziellen Programmen im Vordergrund, sondern sollen die Schii-
lerinnen und Schiiler vielmehr auf eine digitalisierte Lebens- und Arbeitswelt vorbereitet
werden, indem sie grundlegende Systeme verstehen und den Umgang mit Medien und de-
ren Auswirkungen kritisch reflektieren knnen.

,Medienkompetenz soll, aufs Ganze gesehen, den Nutzer beféihigen, die neuen Méglichkeiten
der Informationsverarbeitung souverdn handhaben zu kénnen. Auch der humane Fortschritt
verlduft heute [...] liber elektronische Technologien. Um an ihm teilhaben zu kénnen, benéti-
gen wir alle demndichst nicht nur Anschliisse, um ans Netz gehen zu kénnen. Wir miissen uns
in der computerisierten Medienwelt auch zurechtfinden. Medienkompetenz will genau dies
ermdéglichen, und insofern umschreibt der Begriff ein durchaus iibersichtlich zu machendes

Arbeitsfeld, an dessen Bearbeitung Medienpddagogik entscheidend Anteil haben wird. “*

Hierbei verpflichtet sich nicht nur die Lehrerschaft, den Umgang mit den neuen Medien zu
schulen und im Schulalltag umzusetzen, sondern Eltern, Schiilerinnen und Schiiler, der
Schultrédger so wie auch die Schulleitung nehmen ihre Bildungsaufgaben im Bereich digitaler
Medien wahr. Diese Aufgaben sind in nachfolgender Tabelle gegeniibergestellt.

! Baacke, Dieter: Medienpadagogik. Grundlagen der Medienkommunikation Band 1. Tiibingen 1997
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Partei Aufgabe

Schultrager Bereitstellung und Wartung von Infrastruktur (Hardware, Soft-
ware u. Internetanbindung) u. Ausstattung
Second-Level-Support Giber Mitarbeiter der Stadt bzw. externem
Dienstleister

Schulleitung Unterstlitzung, Bereitstellung von Umsetzungsmaoglichkeiten im
Schulalltag, Ermoglichung von Fortbildungen

Medien-AG Bereitstellung des First-Level-Supports,

Angebot von schulinternen (Mikro-)Fortbildungen
Lehrerinnen und Nutzung und Pflege der Ausstattung,
Lehrer

Umgang mit Neuen Medien,

zuverlassige Umsetzung des Mediencurriculums,
Teilnahme an Fortbildungen

Schilerinnen und Schii- Nutzen die medialen Moglichkeiten verantwortungsvoll,
ler nehmen die Nutzung als Privileg wahr und verhalten sich dement-
sprechend pflegsam.

Eltern Stellen den SuS eine grundlegende Ausstattung zur Verfliigung
(Computer, Internet),
fordern bei Ausstattungsproblemen Unterstiitzung an.

Im folgenden Dokument wird ein Uberblick {iber das Schulprofil und die aktuelle Ausstattung
der Schule gegeben. AnschlieRend wird der Medienkompetenzrahmen dargelegt und der Ist-
Stand? des Mediencurriculums dargestellt.

Im Verlauf des Schuljahres 2022/23 sollte zeitgleich mit der Erstellung der schulinternen
Fachcurricula ein vollstandiges Mediencurriculum entstehen, das die Anforderungen des
Medienkompetenzrahmens erfillt und den Erwerb der 24 Einzelkompetenzen nach Fachern
und Jahrgansstufen an unserer Schule aufschlisselt. Leider ist dies nicht vollumfanglich ge-
lungen, da noch nicht alle Teilkompetenzen abgedeckt werden. Unter Punkt 4 wird im Fol-
genden darauf eingegangen, wie wir planen mit diesem Problem umzugehen.

Des Weiteren ist die Erstellung eines Medienentwicklungsplans vorgesehen, der beschreibt,
mit welchen Medien, technischen Tools und Fortbildungskonzepten das Erfiillen des Medi-
enkompetenzrahmens gewdhrleistet werden soll. Es liegt auf der Hand, dass sich erst mit
dem Medienentwicklungsplan konkrete Forderungen an bendtigte Infrastruktur und Aus-
stattung ergeben.

2 Stand Oktober 2019
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Also bildet das Mediencurriculum sowohl den aktuellen Stand als auch zukiinftige Planungen
der Schule ab und soll als Informationsquelle und Arbeitsdokument dienen. Auf der Grundla-

ge von zukinftigen Erfahrungen sowie Evaluationen und unter Beriicksichtigung der techni-
schen Veranderungen soll dieses Dokument iberarbeitet und fortgeschrieben werden.

2 Schulprofil

Das Gymnasium der Stadt Baesweiler ist eine vier- bis sechsziigige Schule und das einzige
Gymnasium der Stadt. Zurzeit besuchen ca. 950 Schiilerinnen und Schiler die Schule, das
Kollegium besteht aus etwa 80 Lehrerinnen und Lehrern. Ein Schulsozialarbeiter steht uns
gemeinsam mit der Realschule zur Verfiigung.

Das Gymnasium ist eine Halbtagsschule; das bedeutet, dass der Unterricht in der Sekundar-
stufe | in der Regel mit spatestens nach der siebten Stunde um 14.30 Uhr endet. im G9-
Bildungsgang kdonnen wir fir die Jahrgangsstufen 5 — 9 auf den ,Langtag” verzichten; ledig-
lich in der 10. Jahrgangsstufe gibt es einen Tag mit Unterricht bis zur 9. Stunde. Der Unter-
richt findet im 45-Minuten-Takt und meistens in Einzelstunden statt.

Hervorzuheben im Schulprofil sind zahlreiche Projekte zur musischen und kulturellen Bil-
dung (Streicherprojekt, kleiner und groRRer Chor, Sinfonieorchester, Juniorband), die sich an
groller Beliebtheit erfreuen.

Des Weiteren zeigt sich die internationale Ausrichtung der Schule im breiten Fremdspra-
chenangebot (Englisch, Franzosisch, Latein, Italienisch) und in verschiedenen (Austausch-
JFahrten ins europaische Ausland (KI. 7: Fahrt nach Rochester, England; Kl. 9: Frankreichaus-
tausch; KI. 10/11: Italienaustausch, KI. 12: Studienfahrt) und Kooperationen mit europai-
schen Partnern (Berufspraktika und Austauschjahre). Im Schuljahr 2020/21 wurde zusam-
men mit der Gustav-Heinemann-Gesamtschule Alsdorf eine Schulpartnerschaft mit der ,Ha-

Ill

vanna Project Seconary School” in Windhoek (Nambia) ins Leben gerufen. Neben personli-
chen Begegnungen im Rahmen von klassischen Schiileraustauschangeboten spielt auch hier
der Austausch und die Zusammenarbeit online iber E-Mail und Microsoft Teams eine im-

mer wichtigere Rolle.

Durch das Engagement in den Naturwissenschaften erwarb das Gymnasium die Ehrung als
MINT-freundliche Schule. Die Schiilerinnen und Schiller nehmen regelmaRig am Kanguru-
Wettbewerb der Mathematik teil.

Unsere Schiilerinnen und Schiiler nehmen regelmafRig am Deutschen Griinderpreis fiir Schii-
ler teil.

2.1 Einfuhrung in die schulischen Medien

Bereits in der Jahrgangsstufe 5 lernen die Schiilerinnen und Schiiler in einer entsprechenden
Schulung den Anmeldung im dem péadagogischen Netzwerk sowie den Umgang mit MS
Teams kennen. Sie lernen Sich in den entsprechenden Systemen an- und abzumelden und
die Grundfunktionen zu nutzten. Im Fokus steht hierbei vor allem, die Plattform Teams, da
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diese begleitend zum Fachunterricht innehrlab der Lerngruppe als Kommunikationsplattform
und als Ort des Dateiaustauschs dient. AuBerdem werden in dieser Jahrgangsstufe im halb-

jahrig unterrichteten Fach ,Methoden” auch zunehmend Kompetenzen des Medienentwick-
lungsplans angebahnt.

2.2 Das Fach Informatik

Das Fach Informatik wird In der Jahrgangsstufe 6 zweistiindig und im Wahlpflichtbereich Il in
den Klassen 9 und 10 jeweils dreistiindig unterrichtet.

In der Stufe 7 und 8 wird im Rahmen des Modellvorhabens ,Informatik 7/8 eine einstiindi-
ge AG angeboten, um eine durchgadngige Unterrichtsversorgung in diesem Fach bis zum
Wahlpflichtbereich zu gewahrleisten. Bereits in der Jahrgangsstufe 6 vertiefen die Schiilerin-
nen und Schiiler ihre Kompetenzen im Umgang mit dem pddagogischen Netzwerk, so lernen
Sie z.B. Dateien bzw. Ordnerstrukturen sinnvoll zu nutzen. Des Weiteren lernen sie Zahlen,
Buchstaben und Bilder zu digitalisieren. Zu ausgewahlten Problemen entwickeln die Schiile-
rinnen und Schilern Algorithmen und entwerfen mit der Entwicklungsumgebung ,,Scratch”
lauffahige Programme, erlenen die Grundlagen der Kryptografie sowie des maschinellen
Lernens (KI).

2.3 Fragen der Medienerziehung

Die Mediennutzung von Heranwachsenden auch in ihren problematischen Formen macht
vor der Institution Schule nicht Halt. Um nicht nur die Chancen, sondern eben auch die Risi-
ken medialer Angebote zu erkennen und diese selbstbestimmt, kritisch und kreativ nutzen
zu konnen, bedarf es der Begleitung, Qualifizierung und Medienkompetenz. Wir nehmen
auch an unserer besonders nach Wiederaufnahme des Unterrichts nach Corona einen An-
stieg problematischer Mediennutzung bzw. eine Verschiebung von Konflikten in den digita-
len Raum wahr. Im Rahmen unserer Prdaventionsschulungen (Respekttage 5, Wohlfihltage 6,
Anti-Gewalttag 7, Vielfaltstag 8) nehmen daher auch Fragen der Medienerziehung und der
digitalen Ethik immer mehr Raum ein.

Eine konzeptionelle Weiterentwicklung findet im SJ 23/24 im Rahmen der padagogischen
Tage statt.

2.4 Medienscouts

Seit 2013 betreuen zwei Lehrpersonen daher das Projekt ,,Medienscouts”, in Ramen dessen
Schilerinnen und Schiler ab Klasse 8 in Kooperation mit der ,Landesanstalt fiir Medien
NRW*“ zu Medienscouts ausgebildet werden.

Die ausgebildeten Medienscouts agieren anschlieBend selbst als Multiplizierende, sie qualifi-
zieren ihre Mitschilerinnen und Mitschiiler und dienen dariiber hinaus als Ansprechpartner
bei medienbezogenen Fragen und Problemen. AuRerdem fiihren die Medienscouts selbst-
standig Stunden zu Themen der Medienerziehung (Regeln im Klassenchat, Fake News,
Glaubwiirdigkeit von Internetquellen, Was appst du?) in der Erprobungsstufe durch.
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Der Ansatz der ,,Peer-Education” ist hierbei besonders hilfreich: einerseits lernen junge Men-

schen lieber von Gleichaltrigen, und andererseits kdnnen sie Gleichaltrige aufgrund eines
dhnlichen Mediennutzungsverhaltens zielgruppenadaquat aufklaren.

2.5 Schiler- und Elternmitwirkung

Im Rahmen der ,,AG Medien” arbeiten Lehrpersonen, Schiilerinnen und Schiiler und Eltern
beziglich Digitalisierungsfragen konstruktiv zusammen. Hier werden Impulse zur digitalen
Schulentwicklung diskutiert und ausformuliert.

AuBerdem werden im Rahmen der Klassenpflegschaftssitzungen Informationen zu schulin-
ternen und externen Ansprechpartnern bei Fragen und Problemen der Medienerziehung
benannt. Unsere Erfahrung zeigt, dass gerade nach der Pandemie immer mehr Kinder und
Jugendliche an unserer Schule ein problematisches Medienkonsumverhalten zeigen. Unser
Schulsozialarbeiter, unsere Beratungslehrerinnen und die betreuenden Medienscouts-
Lehrkrafte bieten hier im Rahmen des gemeinsamen Erziehungsauftrags bedarfsorientiert
Unterstltzung an.

3 Ausstattung

3.1 Padagogisches Netz

Jede Schiilerin und jeder Schiiler erhalt nach Aufnahme an unserer Schule einen personli-
chen Zugang zum Schulnetzwerk, der von jedem Rechner des pddagogischen Netzes aus ge-
nutzt werden kann. Der personliche Zugang beinhaltet auch die Moglichkeit, bearbeitete
Dateien in einem personlichen Speicherbereich abzulegen und von jedem Rechner des pa-
dagogischen Netztes aus wieder aufzurufen. Leider treten in der Praxis immer wieder Prob-
leme wie Datenverlust auf.

3.2 Hardware

Die Schule verfligt liber ein padagogisches Computernetzwerk mit zurzeit 90 Computerar-
beitspldtzen. Diese sind als Fat-Clients ausgelegt, welche Ublicherweise per Remote-Desktop
mit einem der beiden Terminalserver verbunden sind, aber in bestimmten Situationen auch
lokales Arbeiten unter Windows 10 ermoglichen.

Die Rechner verteilen sich auf zwei Computerrdaume mit jeweils 30 Schilerarbeitspldtzen
sowie die Fachrdume in Biologie, Chemie, Erdkunde, Gesellschaftswissenschaften, Kunst,
Mathematik, Musik und Physik. Darliber hinaus stehen mehrere Arbeitsplatze im Selbstlern-
zentrum (SLZ) und dem Lehrerzimmer zur Verfigung.

In sdmtlichen Rdumen sind die Kreidetafeln durch 86‘ Multitouch-Displays ersetzt worden,
die mit dem Internet vebunden sind und als zur multimedialen Nutzung zur Verfiigung ste-
hen. An die Tafeln kdnnen Lehrer- und Schilerendgerate verschiedener Betriebssysteme per
Kabel oder drahtlos angeschlossen werden. In zahlreichen Rdumen sind zudem Dokumen-
tenkameras angeschlossen.
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Im Rahmen der digitalen Austattungsoffensive wurden samtlichen Lehrkraften Windows-
Convertibles (Acer TravelMate Spin B3) als Dienstgerat zur Verfligung gestellt. Fir Schilerin-
nen und Schiiler, denen kein eigenes Endgerat zur Verfligung steht, stehen 200 Exemplare

baugleicher Gerate mit geringerer Ausstattung zur Ausleihe bereit. Nicht abgerufene Gerate
wurden in Laptopwagen zum Einsatz im Unterricht in den Gebauden verteilt.

3.3 Software
Auf den Terminalservern sind folgende Softwarepakete installiert und stehen somit allen
Clients, welche per Remote-Desktop angemeldet sind, zur Verfligung:

- Office-Programme: Microsoft 365 (Word, Excel, Power Point, Access)

- Programmierumgebungen: Scratch, Niki, LogikSim, Eclipse, BlueJ, fmsLogo
- Noten- und Audiobearbeitung: MuseScore, Audacity

- Verschiedene Dienstprogramme: u. a. VLC Media Player, Acrobat Reader
- Mathematik: GeoGebra, Vectoris

In der lokalen Anmeldung sind je nach Bedarf des jeweiligen Fachraums weitere Softwarepa-
kete installiert, u. a. CASIO Taschenrechner-Emulatoren, Lernsoftware zum jeweils eingesetz-
ten Buch, MobileCASSY, PicoScope und viele weitere Pakete.

3.4 Lokales Netzwerk und Anbindung an das Internet

Alle Rechner sind mit gigabitfahigen Netzwerkkomponenten untereinander und mit dem
Server vernetzt. Jeder Klassen- und Kursraum ist mit Netzwerkkabeln erschlossen, so dass
zuklinftige Entwicklungen (Tabletklassen, BYOD etc.) in jedem Raum umsetzbar sein werden.

Ein Datenaustausch unter den Rechnern kann Uber die pdadagogische Oberflache ,,SchulAd-
min“ ermoglicht werden. Ebenso kann Uiber diese Oberflache der Zugang von am PC ange-
meldeten Schiilern zum Internet gesteuert werden. Die Anbindung an das Internet erfolgt
Uber eine 1000MBit-Glasfaser-Verbindung.

Der Internetverkehr wird Giber einen Hardware-Jugendschutzfilter, eine Firewall sowie einen
Virenscanner abgesichert.

3.5 WLAN

Uber zentral administrierte Accespoints sind simtliche Fach- und Klassenrdume mit WLAN
ausgeleuchtet. Den Mitarbeitenden steht ein WPA2-PSK-gesichterter, ungedrosselter Zugang
zur Verfigung, davon getrennt kdnnen sich Schiilerinnen und Schiler mit ihren Zugangsda-
ten zum padagogischen Netz per RADIUS an einem eigenen, auf 10 MBit/s gedrosselten
WLAN anmelden.
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3.6 Drucker

Die Kopierer im Lehrerzimmer kénnen von samtlichen Geraten im padagogischen Netz aus
angesteuert werden. Ein Druckvorgang ist nur nach Anmeldung mit den personlichen Zu-
gangsdaten durch Lehrkrafte moglich.

3.7 Kommunikations- und Lernmanagementsysteme
Seit dem Schuljahr 2018/19 steht allen Lehrenden und dem sonstigen Personal eine dienstli-
che Mailadresse zur Verfliigung.

Im Jahr 2020 konnten wir Microsoft365 mitsamt der Kommunikationsplattform Teams an
unserer Schule ausrollen. Uber unsere ,Richtlinien zur Kommunikation“ ist die Art und Weise
analoger und digitaler Kontaktaufnahme festgeschrieben.

Grundsatz bei Bei Unstimmigkeiten und zur Vermeidung von Missverstandnissen ist
Unstimmigkeiten in bestimmten Situationen selbstverstandlich das personliche Ge-
sprach vorzuziehen.
1. Allgemeines
1.1 | Uberpriifung der Nachrichten sollen immer auf ihre Notwendigkeit hin Gberprift wer-
Notwendigkeit von Nach- den und kurz und pragnant formuliert sein.
richten
1.2 | Einhaltung von Erholungs- Jede:r hat ein Recht auf Erholung: Beim Abruf von Nachrichten werden
phasen grundsatzlich die Ublichen Schularbeitszeiten (Mo., 7:00 Uhr bis Fr
16:00 Uhr) von allen Beteiligten — Schiler:innen, Lehrkraften, Eltern —
eingehalten.
1.3 | regelmiBiges Abrufen von Alle Kolleg:innen sollen an Werktagen einmal innerhalb von 48 Stun-
Nachrichten den ihre Mails abrufen und die Teams-Kandle auf neue Nachrichten
kontrollieren.
1.4 | regelmiBiges Beantworten Innerhalb von 48 Stunden an Werktagen soll der Absender einer Nach-
von Nachrichten richt mit einer Reaktion rechnen kénnen. Dies muss noch nicht die
finale Antwort sein, soll aber zumindest die Riickmeldung beinhalten,
dass die Nachricht empfangen wurde und moglichst einen Hinweis auf
die voraussichtliche Dauer der Bearbeitung enthalten.
1.5 | Ausschluss anderer Kanale Neben Mail und Teams sollen (dlrfen) auch aus Datenschutzgriinden
keine weiteren elektronischen Kommunikationskanale wie WhatsApp,
Telegramm etc. genutzt werden.
2. Kommunikationswege
2.1 | zwischen Schulleitung und E-Mail regelmaRige ,Sammel-Mails” (donnerstags) an das ganze Kollegium mit
Lehrer:innen allgemeinen Informationen
Informationen an einzelne Fachschaften
dringende Informationen, in Kopie an das digitale Lehrerzimmer
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TEAMS kollaborative Dokumente (z.B. Listen zum Eintragen), Hinweis darauf
per Mail

Dateiablage und -weitergabe (allgemeine Dokumente, Formulare)

Aushédnge zur Organisation des Schulalltags (z.T. auch Uber das analoge
schwarze Brett)

2.2 | innerhalb des E-Mail wichtige und dringende Angelegenheiten

Kollegiums
8 Der ,groRRe Verteiler” (Rundmail an alle) sollte nur durch die (erweiter-

te) Schulleitung bzw. nach Absprache mit der Schulleitung fir dringen-
de dienstliche Belange oder wichtige Informationen, die alle Kol-
leg:innen betreffen, genutzt werden.

TEAMS Dateiablage und -weitergabe (allgemeine Dokumente, Formulare)

Aushédnge zur Organisation des Schulalltags (z.T. auch Uber das analoge
schwarze Brett)

2.3 | zwischen Lehrer:innen und TEAMS Kurs- bzw. Klassenteam bei Anliegen, die alle Schiiler:innen der Klas-
Schiiler:innen se/des Kurses betreffen

privater Chat bzw. Gruppenchat bei Anliegen, die nur einzelne Schii-
ler:innen betreffen

2.4 | zwischen Lehrer:innen und E-Mail im individuellen Bedarfsfall auch telefonisch
Eltern
3.8 Wiinsche

Unser Ziel ist die weitere Modernisierung und Instandhaltung unserer Ausstattung und ver-
starkt die Einbindung von Schiilern mit schuleigenen oder privaten Endgeraten in digitale
Unterrichtsprozesse. Hierfir ist eine Ausstattung mit einer ausreichenden Anzahl an Schi-
lerendgeraten (bis hin zur 1:1-Ausstattung) wiinschenswert.

Die uns im Rahmen der Digitalen Ausstattungsoffensive zur Verfiigung gestellten Dienstgera-
te erfiillen den Zweck, modernen, zeitgemaRen und reibungslos verlaufenden Unterricht zu
ermoglichen, nicht in vollem Umfang. Neben der mangelnden Performance, die den Forder-
richtlinien geschuldet ist, erfillen die Geradte auch nicht die Anforderungen an einen ergo-
nomischen Arbeitsplatz weder im Schulgebdude noch am heimischen Schreibtisch.

Die Ausstattung der Computerrdume muss zwingend zeitnah modernisiert werden. Beson-
ders beim Arbeiten auf dem Server bricht regelmaRig die Verbindung zum Server ab und
sorgt fur erhebliche Zeit- und Motivationsverluste im Unterricht. Dies fuhrt dazu, dass gera-
de im Bereich der Informatik der Lehrplan nicht vollumfanglich erfiillt werden kann.

3.9 Ausblick

Zum Beginn des Schuljahres 2023/24 planen wir zunichst testweise die Einfliihrung eines
digitalen Klassenbuchs (WebUntis), das im Falle eines positiven Beschlusses der Mitwir-
kungsgremien im Schuljahr 2024/25 in den Regelbetrieb tUberfiihrt werden soll.
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3.10 Fortbildungsplanung

Zur standigen Weiterentwicklung des Unterrichts und zur Verbesserung der Schulqualitat
werden am Gymnasium der Stadt Baesweiler zielgerichtet Fortbildungen geplant, durchge-
fihrt und dokumentiert. Im Bereich Digitalisierung und Neue Medien streben wir die Ausbil-
dung von kollegiumsinternen Multiplikatoren an. Einzelne Kolleginnen und Kollegen, die be-
reits auf Grund ihrer Vorerfahrung, Ausbildung oder aus anderen Griinden mehr Erfahrung
im Einsatz digitaler Medien im Unterricht und in der Medienerziehung haben, geben ihr vor-
handenes und in Fortbildungen vertieftes Wissen als Multiplikatorinnen und Multiplikatoren
an das restliche Kollegium und stehen als Ansprechpartner bei Fragen oder Problemen zur
Verfiigung.

Unsere Digitalisierungsbeauftragte arbeitet eng mit unserer Fortbildungskoordinatorin bei
der Planung und Durchfiihrung insbesondere der padagogischen Tage zusammen.

In den vergangenen Jahren haben wir jeweils einen der padagogischen Tage den Themen
»,Schule im digitalen Wandel”“ und ,Digitale Unterrichtsentwicklung” gewidmet; fiir das
kommende Schuljahr ist ein Tag zum Thema ,,Kl in der Schule” geplant.

-11 -
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4 Medienkompetenzrahmen und Mediencurriculum

Ziel unserer Medienentwicklung im Allgemeinen und bezogen auf die einzelnen Fachgruppen
ist es, dass jedes einzelne Fach mit seinen spezifischen Zugdngen zur digitalen Welt seinen
Beitrag fir die Entwicklung der in dem Medienkompetenzrahmen NRW formulierten Anfor-
derungen leistet.

Ein Ziel fur die curriculare Arbeit der Schulentwicklung im Schuljahr 2022/23 war es, den
Erwerb der Teilkompetenzen in die schulinternen Lehrplédne der einzelnen Facher zu integ-
rieren und anschlielend eine aktualisierte Fassung des Medienkonzepts inklusive Medi-
encurriculums zu erstellen. Dariber hinaus wird auch in auBerunterrichtlichen Angeboten
(wie Projekttage, AGs, Wettbewerbe, ...) Medienarbeit geleistet, die im fertigen Curriculum
ebenfalls abgebildet werden soll.

Der Medienkompetenzrahmen wird durch diesen Ansatz im nun vorliegenden Mediencurri-
culum jedoch noch nicht voll abgedeckt. Zum einen fehlen die Eintragungen der auRerunter-
richtlichen Angebote noch; zum anderen weist das jetzige Mediencurriculum - vor allem im
6. Kompetenzbereich - noch einige Licken auf. Auch ist zu bemangeln, dass einige Facher
zwar Inhalte, jedoch keine ausformulierten Kompetenzen mit Lernprodukten als Eintragun-
gen vorgenommen haben, so dass hier noch Nachholbedarf entsteht. Die AG Medien hat die
Fertigstellung des Mediencurriculums als hochste Prioritat fiir das Schuljahr 2023/24 auf
ihrer Agenda.

Fehlende Gerate, die zur Umsetzung der geplanten Vorhaben benétigt werden, wurden und
werden durch die betroffenen Kolleginnen und Kollegen direkt benannt. Uber Anschaf-
fungswiinsche wird im Rahmen von Lehrer- und Schulkonferenzen beraten, und es werden
Beschliisse gefasst, so dass die kiinftig im Medienentwicklungsplan angegebenen Wiinsche
Konsensbeschlisse darstellen. Erfreulicherweise konnte die komplette ,Wunschliste des KJ
2022“ Uber die digitalen Ausstattungsoffensive beantragt werden; die Ausschittung konnte
in vielen Fallen jedoch aufgrund von biirokratischen Hiirden noch nicht erfolgen.

4.1 Nutzung elektronischer Gerate auf dem Schulgelande

Generell ist die Nutzung elektronischer Gerate ist auf dem Schulgelande nicht erlaubt; mit
Erlaubnis einer Lehrkraft darf eine Schulerin/ein Schuler ihr/sein Handy, Tablet oder sonstige
elektronische Gerate aber fiir einen begrenzten Zeitraum fiir den vorgegebenen Zweck be-
nutzen. Dies betrifft auch die (generelle) Nutzung von Handys und Tablets im Fachunterricht
der jeweiligen Kollegin / des jeweiligen Kollegen. In Freistunden ist Oberstufenschiilerinnen
und -schiilern im Arbeitsbereich des PZs die Nutzung zu schulischen Zwecken gestattet.
Elektronische Gerate werden bei Regelverstol’ eingezogen.

4.2 Mediennutzung im Unterricht

Die Schiilerinnen und Schiiler des Gymnasiums Baesweiler sollen Kenntnisse und Einsichten,
Fahigkeiten und Fertigkeiten sowie eine Haltung erwerben, die ihnen ein sachgerechtes und
selbstbestimmtes, kreatives und sozialverantwortliches Handeln in einer von Medien durch-
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drungenen Lebenswelt ermoglichen. Um einen kompetenten Umgang mit ebendiesen zu
erlernen, ist es unabdingbar, dass digitale Technologien Teil des Unterrichts werden. Die zu
erwerbenden Kompetenzen werden durch den Medienkompetenzrahmen NRW aufge-
schlisselt. Dieser umfasst sechs Kompetenzbereiche mit jeweils vier Teilkompetenzen. Auf

der folgenden Seite ist eine tabellarische Ubersicht des Medienkompetenzrahmens darge-
stellt.

Auf den darauf folgenden Seiten wird tabellarisch nach Fachern und Jahrgangsstufen aufge-
schlisselt, wann die Lernenden unserer Schule, die einzelnen Kompetenzen anbahnen.

-13-



1. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

1.1 Medie na wsstattung
(Hardware)

Medienau sstattung (Ha rdware)
kennen, auswiah len und reflektiert
anwenden; mit dieser verant wor-
tung svollumgehen

1.2 Digtale Werkzeuge

Verschiedene digi tale Werkzeu -
geund de ren Funktionsum fang
kennen, auswih len s owie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich -
tet einsetzen

1.3 Ddenorganisation

Informationen und Da ten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Or ten abru fen;
Informationen und Da ten zu -
sammen fassen, o rganisie ren und
strukturiert aufb ewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verant wortung svoll mit per -
sonlichen und f remden Da ten
umgehen; Da tenschutz, Pri vat-
sphd re und In formation ssicherheit
beach ten

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche

Informations reche rchen ziel -
gerich tet du rchfiihren und dabei
Such strategien an wenden

2.2 Informationsausvertung

Themen relevante Informationen
und Da ten aus Medienangebo ten
filtern, strukturie ren, umwandeln
und aufbe reiten

2.3 Informationskewertung

Informationen, Da ten und ih re
Quellen s owie dahin terliegende
Strategien und Absich ten er ken-
nen und kritisch b ewerten

2.4 Informationskritik

Unangeme ssene und gefih rdende
Medieninhal te er kennen und hin -
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschitzen; Jugend-
und Verb rauche rschutz kennen
und Hilfs- und Un terstiitzungs -
struktu ren nutzen

3. KOMMUNIZIEREN
UND
KOOPERIEREN

o

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koope ra-
tionsp rozesse mit digi talen Werk -
zeugen zielgerich tet ge stalten
sowie media le Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fiir digi tale Kommuni -
kation und Koope ration kennen,
formulie ren und einhal ten

3.3 Kommunikation und Koopa-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope -
rationsp rozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell -
schaft ge stalten und reflektieren;
ethische Grundsitzes owie

kultu rell-gesellschaftliche
Normen beach ten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Personliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risi ken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitdt er kennens owie
Ansprechpartner und Reaktions -
moglich keiten kennen und nutzen

4. PRODUZIEREN
UND
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra
sentation

Medienp roduk te ad ressa ten -
gerecht planen, ge stalten und
prisentie ren; Moglich keiten des
Veroffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmitel
Gestaltungsmit tel von Medien -

produkten kennen, reflektiert
anwenden s owie hinsichtlich

N GYMNASIUM
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ihrer Qualitdt, Wirkung und Aus -

sageabsicht beur teilen

4.3 Quelendokumertation

Standa rds der Quel lenangaben
beim P roduzieren und Présen -
tieren von eigenen und f remden
Inhalten kennen und an wenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Personlich keits- (u.a. des Bild -
rechts), Urheber- und Nutzungs
rechts (u.a. Lizenzen) iberprii -
fen, b ewer ten und beach ten

-14 -

5. ANALYSIEREN
UND
REFLEKTIEREN

5.1 Medienandyse

Die Vielfalt der Medien, ih re Ent-
wicklung und Bedeutungen ken -
nen, ana lysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessenge leitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien er kennen s owie in
Bezug aufdie Meinungsbildung
beur teilen

5.3 Identitatsbildung

Chancen und He raus forderungen
von Medien fiir die Realitdtswahr -
nehmunger kennen und ana lysie-
ren s owie fiir die eigene Identi -
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ih re Wirkungen be -
schreiben, kritisch reflektie ren
und de ren Nutzung selb stver-
antwortlich regulie ren; ande re bei
ihrer Mediennutzung un  ters tiitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktions weisen der digi talen
Welt identifizie ren, kennen,
verstehen und b ewusst nutzen

Algorithmische Mu ster und Struk -
turen in verschiedenen Kon texten
erkennen, nach vollziechen und
reflektie ren

Probleme formalisiert besch rei-
ben, P roblemldse strategien entwi -
ckeln und dazu eine strukturier te,
algorithmische Sequenz planen;
diese auch du rch P rogrammie -
ren umsetzen und die gefundene
Losung sstrategie beur teilen

Einflisse von Algorithmen und
Auswirkung der Au tomatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
besch reiben und reflektie ren
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4.4 Kompetenzraster nach Fachern und Jahrgangsstufen

1. Bedienen und | Jahrgang 5 Jahrgang 6 Jahrgang 7 Jahrgang 8 Jahrgang 9 Jahrgang 10
Anwenden
1.1 Medienausstattung Medienausstattung (Hardware) kennen, auswahlen und reflektiert anwenden; mit dieser verantwortungsvoll umgehen
(Hardware)
Deutsch Thema: Souveraner Umgang
mit Schulbiichern (Inhaltsver-
zeichnis, Glossar etc.) und
Nachschlagewerken
Medien: Schulblicher, sonstige
Literatur und Lexika
Erdkunde Thema: Vulkanismus Thema: Tourismus
Medien: SLZ/Computerraum Medien: Power Point
Geschichte Thema: Weimarer Republik/NS
Medien: SLZ/Computerraum
Chemie Thema: Thema: Thema: Thema:
Stoffe und Stoffeigenschaften Elementfamilien Atombindung Organische Chemie
Medien:
Digitale Tafel, Dokumenten- Medien: Medien: Medien:
kamera Digitale Tafel, Doku- Digitale Tafel, Dokumenten- Digitale Tafel, Dokumenten-
mentenkamera kamera kamera
Informatik Thema: Arbeiten mit Thema: Arbeiten mit Thema: Arbeiten mit Thema: Arbeiten mit den
den Schulrechnern den Schulrechnern den Schulrechnern Schulrechnern, Aufbau eines
PC
Medien: Schulrechner Medien: Schulrechner im Medien: Schulrechner im
im Schulnetz Schulnetz Schulnetz Medien: Schulrechner im
Schulnetz; defekte Altrechner
Praktische Philo- Thema: Mediennutzung
hi Medien: Bicher, Lexika, Internet,
sophie digitale Medien
Musik Thema: Rockmusik und ihre
Inhalte im Wandel der Zeit
— Entwicklungen in der po-
puldaren Musik recherchie-
ren und erldutern
Medien: CD, CD-Player, Instru-
mente, Computer (Internet),
PPP, Word usw.
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1. Bedienen und | Jahrgang 5 Jahrgang 6 Jahrgang 7 Jahrgang 8 Jahrgang 9 Jahrgang 10
Anwenden
1.2 Digitale Werkzeuge Verschiedene digitale Werkzeuge und deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ, reflektiert und zielgerichtet einsetzen

Deutsch Thema: Netiquette -
Kommentarfunktionen
bei Online-Zeitungen
und Social Media
Medien: Internet, Kommentar-
funktionen
Latein Thema: Im Herzen Roms
Medien: Power Point erstel-
len; Podcast erstellen
Mathematik Thema: Themen: Themen:
- Prozente u Zinsen Wahrscheinlichkeitsrechnung &| quadratische Funktionen und
- Relative Haufigkeiten lineare und quadratische Funk- | Gleichungen & Trigonometrie /
- Beziehungen in Dreiecken | tionen Sinusfunktionen
Medien: Medien: Medien:
- Tabellenkalkulation - TR - (G)TR
- Taschenrechner (TR) - Tabellenkalkulation - Dyn. Geom.
- Geometriesoftware - (GTR am Ende der 8)
Englisch Thema: New in School Themen: London/ Themen: New York City/ Thema: Down Under/ English
Medien: Who wants to be a star The American West/ Your Favo-| Art
Webcodes des Schulbuchs nut- | Medien: Power Point erstellen;] rite Song/ Your Own Movie Medien:
zen; Sprachaufnahmen ma- Sprachaufnahmen machen;| Corner Digitale Worterbuicher, Such-
chen; Action UK Videos Webcodes im Schulbuch nut{ Medien: maschinen und Textverarbei-
zen; Action UK Videos Digitale Worterbuicher, Such- tung; Power Point erstellen;
maschinen und Textverarbei- Sprachaufnahmen machen;
tung; Power Point erstellen; Webcodes im Schulbuch nut-
Sprachaufnahmen machen; zen; Action UK Videos
Webcodes im Schulbuch nut-
zen; Action UK Videos
Franzosisch Frz. Sonderzeichen auf dem Online Routenplaner verwen- Ein Wortnetz digital erstellen
Smartphone den
Sport Bewegungsbeobach- Bewegungsbeobach- Bewegungsbeobachtungen Bewegungsbeobachtungen Thema: Leichtathletik

tungen Leichtathletik

und Badminton,

Zu verschiedenen Themen Re-
ferate erstellen und prasentie-
ren

tungen Tischtennis
und Schwimmen Zu
verschiedenen The-
men Referate erstel-
len und prasentieren

und —analyse im Basketball
und Badminton

Zu verschiedenen Themen
Referate erstellen und pra-
sentieren

und —bewertungen Ballkoro-
bics

Medien: Kinovea (Bewegun-
gen verlangsamen) zur Bewe-
gungsanalyse einsetzen Zu
verschiedenen Themen Refe-
rate erstellen und prasentie-
ren
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Chemie

Themenibergreifend wird die
Bedienung der digitalen Tafel
eingelibt

Medien: digitale Tafel

Themenibergreifend wird die
Bedienung der digitalen Tafel
eingelibt

Medien: digitale Tafel

Darstellung kleiner Molekle
mit einer Software z.B.
Chemsketch oder KWK

Thema:Alkane und Alkohole in
Natur und Technik

Medien: Vergleich verschiede-
ner Darstellungsformen, auch
digital, z.B. Chemsketch

Biologie & Physik

Physik Thema: Temperaturver-
ldufe mithilfe des mobileCASSY
(an Getranken) darstellen
Medien: mobileCASSY

und PC

Beiologie: Informationsrecher-
che zum Thema “Klimawandel”
und “Treibhauseffekt”.
PlantNet: App zur Pflanzenbe-
stimmung (Okologie)

Informatik

Thema: Spiel erstellen

Medium: Schulrech-
ner mit der Anwen-
dung Scratch

Themen:

Umgang mit Excel,
Programmierung mit Niki und
fmsLogo

Medien: Schurechner im
Schulnetz mit den versch.
Anwenderprogrammen

Themen:

Gui-Entwicklung mit fmsLogo
Aufbau und Implementierung
von Mikrocontrollern mit EV3-
Prozessoren
Webseitengestaltung mit ei-
nem Editor

Entwicklung von logischen
Schaltungen mit LogikSim

Medien: Schulrechner mit den
versch. Anwenderprogrammen
Mobile Endgeréate der SuS

Praktische Philo-
sophie

Thema: Als Online-Redakteur
arbeiten

Medien: verschiedene Textver-
arbeitungsprogramme und
Teams

Thema: Gemeinsam einen Blog
fihren

Medien: Teams, TaskCards

Musik

Thema: Worte sagen das eine,
Musik das andere — Maglichkei-
ten des Zusammenspiels der
Medien, Text und Musik in
Vortrag und Vertonung
Medien: CD, CD-Player, Compu-
ter, Ton-Schneide- Programme

Erdkunde & Ge-
schichte

Thema: Weimarer Republik/NS
Medien: Power Point
SLZ/Computerraum

Thema: Reichsgriindung 1871
MKR 1.2: Erstellung eines Zeit-
strahls mittels Software

Thema: Globalisierung — die
ganze Welt, ein Markt

Medien: Erlauterung der Struk-
turen intensiver LWS mithilfe
von Google Earth, z.B. am
Raumbeispiel Sojaanbau in
Brasilien
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1. Bedienen und
Anwenden

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher

speichern, wiederfinden und von

verschiedenen Orten abrufen; Informationen und Daten zusammenfassen, organisieren und strukturiert aufbewahren

Deutsch Thema: Bewerbung (Anschrei-
ben und Lebenslauf verfassen)
Medien: Schulrechner und
Tauschordner
Englisch Verschiedene Themen: Materialien bei/von MS Teams herunterladen, bearbeiten und hochladen.
Franzosisch Ein Wortnetz digital erstellen
Informatik Themenibergreifend nutzen die Lernenden im Informatikunterricht die Dateistrukturen auf dem Schulserver. Sie speichern lhre Arbeitsstande ab, rufen

Dateien auf und teilen diese.

Praktische Philo-
sophie

Thema: Gemeinsam einen Blog
fihren
Medien: Padlet, Teams

Musik

gestalten

Word, PPP

Thema: Politische Botschaf-
ten — Musik mit politischen
Inhalten untersuchen und

Medien: Computer (Internet),
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1. Bedienen und
Anwenden

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

1.4 Datenschutz und In-
formationssicherheit

Verantwortungsvoll mit personlichen und fremden Daten umgehe

n; Datenschutz, Privatsphéare und Informationssicherheit beachten

Deutsch

Thema: Massenmedien — Chan-
cen und Gefahren sozialer
Netzwerke und Social Media
Sowie Bewerbung — Gefahren
kompromittierender personli-
cher Daten in sozialen Netz-
werken

Medien: Social Media

Englisch

Thema: Media-Mad
Medien:

Medien allgemein: Soziale
Netzwerke, Handy und Co

Informatik

Thema: Umgang mit per-
sonlichen Daten im Internet
Medien: Schulrechner, diverse
Platformen

Thema: Umgang mit per-
sonlichen Daten im Internet
Medien: Schulrechner

Praktische Philo-
sophie

Thema: Privat bleibt privat; Im
Chatroom

Thema: Intime Fotos im Netz
Medien: PP-Buch, digitale Me-
dien

Themen: Fiktion: virtuelle
Freundschaft

Medien: PP-Buch, diverse digi-
tale Medien

Musik

Thema: ,Jeder braucht Musik”
— Aber wozu? Musikalische
Vorlieben und Horgewohnhei-
ten der Schiiler untersuchen
Medien: CDs. Digitale Musikda-
teien, Streamingdienste

Thema: Politische Botschaf-
ten — Musik mit politischen
Inhalten untersuchen und
gestalten

Medien: Computer (Internet),
Word, PPP
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2. Informieren und
Recherchieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

2.1 Informationsrecher-
che

Informationsrecherchen zielgeri

chtet durchfiihren und dabei Such

strategien anwenden

Deutsch Thema: Strittige Fragen in der Thema: Einen eigenen Stand- Thema: Sind das alles Helden?
Diskussion — Eigenstandiges punkt argumentativ vertreten —| Referate, Protokolle, Informati-
Recherchieren von Pro- und Recherchieren von Sachinfor- onstexte verfassen
Kontra-Argumenten zu umstrit-| mationen Medien: eigene Endgerate,
ten Themen Medien: Printmedien, digitale Medien,
Medien: Internet & Suchma- Internet, Fachliteratur Blicherei
schinen
Englisch Thema: London sightseeing London city guide erstellen als | Englisch the USA: sights in NYC | Videos zu Australien, searching
Vorbereitung fur die England- Medien: PowerPoint, Videos, for a job: Recherche zu job
fahrt Podcasts profiles, Videoaufnahmen work
interview
Franzosisch Thema: Landeskundliche Re- Einen virtuellen Stadtrundgang | Sich auf frz. Webseiten zurecht-
cherchen zum Alltags- und machen, geeignete Seiten auf- | finden (Ldndercodes franco-
Schulleben rufen (Ap2 /U1) phoner Lander kennen)
Medien: PC /Internet Thema: Hor-/Sehverstehen:
Thema: La Normandie, La Bour-| kleine Filme auf TV5 monde,
gogne, La Cote d’Azur Allociné - Film Trailer (Résumé);
Medien: PC / Internet Nutzung von Waérterbiichern
auch online
Medien: PC / Internet
Latein Thema: Feste feiern damals &
heute
Medien: PC/Tablets/Internet
Informatik Thema: Sind das alles Helden?

Referate, Protokolle, Informati-
onstexte verfassen

Medien: eigene Endgerate,
Printmedien, digitale Medien,
Blicherei
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Praktische Philo-
sophie

Themen: Allgemeine Hilfsangeb
te; Diogenes: ein Leben in der
Tonne; Ein Leben ohne Kunst-
stoff?; Informationen tber das
Projekt die gute Schokolade im
Internett sammeln und vorstell¢
Das Geschenk der Delfine

Thema: Schonheitsideale im
Wandel der Zeit

Themen: Aufstehen flir meine
Rechte; ein ethisches Urteil
fallen

Medien: Zeitungen, digitale
Medien

Themenibergreifend: Wissen
aus unterschiedlichen Fachbe-
reichen zur Meinungsbildung
nutzen

Medien: Zeitungen, Online-
Medien

Ein Denkheft fuhren, einen
Sachverhalt multiperspektivisch
betrachten

Medien: Zeitungen, Buch, digi-
tale Medien, Radio, TV, Blog
oder Heft

Ev. Religion

Thema: Mensch und Welt als
Schopfung Gottes erkennen

Die Sus recherchieren angelei-
tet, auch in webbasierten Me-
dien, Informationen und Daten
und geben sie adressatenbezo-
gen weiter.

Themen: Eine Erkundung des
Judentums in der Gegenwart
und als Religion Jesu / Leben
alle Christen ihren Glauben
gleich?

Die SuS recherchieren angelei-
tet, auch in webbasierten Me-
dien, Informationen und Daten
und geben sie adressatenbezo-
gen weiter

Thema: Informationen Uber die
v. Bodelschwinghschen Anstal-
ten sammeln/ diakonische Ein-
richtungen in Herford

Medien: Internet

Thema: kirchlicher Widerstand
im Nationalsozialismus

Medien: Internet

Kath. Religion

UV IV: Krippe, Weihnachts-
mann und Lichterglanz — wa-
rum und wie Menschen Weih-
nachten feiern

Thema: ev./ kath. Kirche — sich
Uber eine Ortsgemeinde infor-

mieren

Medien: Internet

UV II: Christsein in einer Ge-
meinde — auch heute noch?

UV III: Der Traum von einer
besseren Welt — Die Bewahrung|
der Schopfung als Gottes Auf-
trag fiir den Menschen

UV IV: Wie andere ihren Glau-
ben leben —Judisches und
muslimisches Leben in unserer
Gesellschaft

UV II: Was sie tun, ist gelebtes
Christsein — Glaubenszeuginnen
und Glaubenszeugen

UV V: Der Welt den Riicken
kehren? — Leben in kldsterlichen
Gemeinschaften

UV IlI: Abschied nehmen — Um-
gang mit Trauer und Vorstellun-
gen vom Leben nach dem Tod

UV IV: Fundamentalismus

Musik

Thema: Einen Podcast liber
eine Sinfonie der Wiener Klas-
sik erstellen

Medien: PC/Internet

Thema: Musik anderer Kul-
turen
Medien: PC/Tablets/Internet

Thema: Auflésung traditioneller
Formkategorien um 1900
Medien: Internet/PC
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Kunst

Thema: Suche von Bildvorlagen
aus den Bereichen Co-
mic/Mangas.

Medien: PC / Handy.

Thema: Suche von Motive fir
grafische Gestaltungen (starke
Kontraste) und im Bereich Plas-
tik fir anatomische Details von
Tieren.

Medien: PC / Handy:

Geschichte

Thema: Agypten

Medien: Recherche an Schul-
PCs

Thema: Imperialismus
Debattenbeitrage zur Entscha-
digung der Herero und Nama
recherchieren

Thema: Weimarer Rep/NS Le-
ben in der DDR

Erdkunde

Thema: Eine Welt — Viele Wel-
ten!? - Rdume unterschiedli-
chen Entwicklungsstandes
Medien: Internetrecherche
raumbezogener Daten, z.B.
mithilfe von WKO, Statista, ...

Politik

Européische Union: Geeint oder
in der Krise?

Medien: Tablet/ Internet-
recherche (Podcast)

Chemie

Informationsrecherche zur
Brandbekampfung zur Vorbe-
reitung auf einen Feuerwehr-
besuch

Themen: Eigenschaften und
Verwendung der Alkalimetalle
und anderen Elementfamilien
Steckbriefe zu einer Element-
familie

Medien: Chemie-Lexikon, Che-
mie-Duden; digitales Tool, z.B.
Taskcards, Merck-App

Thema:

Eigenschaften und Verwendung|
der Alkalimetalle

Medien: Chemie-Lexikon, Che-
mie-Duden

Biologie & Physik

Recherche zu Wirbeltierklassen
und ausgewadhlten Beispielen
zur Vorbereitung einer Prasen-
tation

Recherche zu Referatsthemen
im Inhaltsbereich Warme &
Energie

-22 -



( N GYMNASIUM

Y

BAESWEILER

2. Informieren und
Recherchieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

2.2 Informationsauswer-
tung

Themenrelevante Informationen

und Daten aus Medienangeboten filtern, strukturieren, umwandeln

und aufbereiten

Deutsch

Thema: Strittige Fragen in der
Diskussion — Eigenstandiges
Recherchieren von Pro- und
Kontra-Argumenten zu umstrit-
ten Themen

Medien: Internet & Suchma-
schinen

Thema: Einen eigenen Stand-
punkt argumentativ vertreten —
Recherchieren von Sachinfor-
mationen

Medien:

Internet, Fachliteratur

Thema: Sind das alles Helden?
Referate, Protokolle, Informati-
onstexte verfassen

Medien: eigene Endgerate,
Printmedien, digitale Medien,
Blicherei

Thema: Informieren und doku-
mentieren — Vorbereiten freier
Vortrage zu ausgewahlten
Themen

Medien: Internet, Suchmaschi-
nen, Lexika, Fachliteratur

Englisch

Thema: London sightseeing

London city guide erstellen als
Vorbereitung fur die England-
fahrt

Themen: New York City/

The American West/ Your Fa-
vorite Song/ Your Own Movie
Corner

Medien: Digitale Worterbicher,
Suchmaschinen und Textver-
arbeitung

Thema: Down Under/ English
Art

Medien: Digitale Worterbicher,
Suchmaschinen und Textver-
arbeitung; Rechtschreibpro-
gramm fir Fehlercheck

Franzosisch

Thema: Landeskundliche Re-
cherchen zum Alltags- und
Schulleben

Medien: PC /Internet

Einen virtuellen Stadtrundgang
machen, geeignete Seiten auf-
rufen

Thema: La Normandie, La Bour-
gogne, La Cote d’Azur
Medien: PC / Internet

Sich auf frz. Webseiten zurecht-
finden (Landercodes franco-
phoner Lander kennen)
Thema: Hor-/Sehverstehen:
kleine Filme auf TV5 monde,
Allociné - Film Trailer (Résumé);
Nutzung von Waérterbiichern
auch online

Medien: PC / Internet

Latein

Thema: Antike Kommunikation:
Briefe: Friher Kult, heute veral-
tet?!

Digitale Medien; Mentimeter

Mathematik

Thema: reale Wachstumsvor-
gange beschreiben und model-
lieren

Medien: PC oder mobiles End-
gerat; Browser; ggf. Tabellen-
kalkulation
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Praktische Philo-
sophie

Thema: Inhalte bildlich dar-
stellen

Medien: Computer (Internet,
PPP

Thema: Eigene Kulturen
erkunden und vergleichen
Medien: Internetrecherche
mittels digitaler Medien; PPP

Thema: Schonheitsideale im
Wandel der Zeit

Themen: Aufstehen flir meine
Rechte; ein ethisches Urteil
fallen

Medien: Zeitungen, digitale
Medien

Themenibergreifend: Wissen
aus unterschiedlichen Fachbe-
reichen zur Meinungsbildung
nutzen

Medien: Zeitungen, Online-
Medien

Ein Denkheft fuhren, einen
Sachverhalt multiperspektivisch
betrachten

Medien: Zeitungen, Buch, digi-
tale Medien, Radio, TV, Blog
oder Heft

Ev. Religion

Thema: Mensch und Welt als
Schopfung Gottes erkennen

Die Sus recherchieren angelei-
tet, auch in webbasierten Me-
dien, Informationen und Daten
und geben sie adressatenbezo-
gen weiter.

Themen: Eine Erkundung des
Judentums in der Gegenwart
und als Religion Jesu / Leben
alle Christen ihren Glauben
gleich?

Die SuS recherchieren angelei-
tet, auch in webbasierten Me-
dien, Informationen und Daten
und geben sie adressatenbezo-
gen weiter

Thema: Informationen Uber die
v. Bodelschwinghschen Anstal-
ten sammeln/ diakonische Ein-
richtungen in Herford

Medien: Internet

Thema: kirchlicher Widerstand
im Nationalsozialismus

Medien: Internet

Kath. Religion

UV IV: Krippe, Weihnachts-
mann und Lichterglanz — wa-
rum und wie Menschen Weih-
nachten feiern

Thema: ev./ kath. Kirche — sich
Uber eine Ortsgemeinde infor-

mieren

Medien: Internet

UV II: Christsein in einer Ge-
meinde — auch heute noch?

UV III: Der Traum von einer
besseren Welt — Die Bewahrung|
der Schopfung als Gottes Auf-
trag fiir den Menschen

UV IV: Wie andere ihren Glau-
ben leben —Judisches und
muslimisches Leben in unserer
Gesellschaft

UV II: Was sie tun, ist gelebtes
Christsein — Glaubenszeuginnen
und Glaubenszeugen

UV V: Der Welt den Riicken
kehren? — Leben in kldsterlichen
Gemeinschaften

UV II: Hoffnung auf Befreiung
und Erneuerung — Martin Lu-
ther und die Reformation

UV VI: Alles Karma? - Das Welt-
und Menschenbild im Bud-
dhismus

UV IlI: Abschied nehmen — Um-
gang mit Trauer und Vorstellun-
gen vom Leben nach dem Tod

UV II: Kirchenraum

Musik

Thema: Einen Podcast liber
eine Sinfonie der Wiener Klas-
sik erstellen

Medien: PC/Internet

Thema: Musik anderer Kul-
turen
Medien: PC/Tablets/Internet

Thema: Auflésung traditioneller,
Formkategorien um 1900
Medien: Internet/PC

Thema: Politische Botschaften
— Musik mit politischen Inhal-

ten untersuchen und gestalten
Medien: Computer (Internet),

AB, Schulbiicher
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Kunst Thema: Analyse typischer Ge- Thema: Suche von Motive flr
staltungsmerkmale von Comic- | grafische Gestaltungen (starke
figuren und Mangas, um diese | Kontraste) und im Bereich Plas-
in eigene Charaktere zu tiber- tik fir anatomische Details von
fahren. Tieren.
Medien: PC/Handy, Acrylfar- Medien: PC, Handy:
ben, Papier
Geschichte Thema: Agypten Thema: Imperialismus Thema: Weimarer Rep/NS Le-
Medien: Recherche an Schul- Debattenbeitrage zur Entscha- | ben in der DDR
PCs digung der Herero und Nama
recherchieren
Erdkunde Thema: Vulkanismus Thema: Bevolkerungswachstum
Medien: digitale Erstellung und
Medien: Internet & Lernplakat Interpretation von Bevolker-
ungspyramiden
Thema: Erstellung von Vortra-
gem zum Thema Tourismus
Medien: PC Power Point
Politik Thema: Warum wirtschaften Thema: Wozu brauchen wir Européische Union: Geeint oder
wir? Europa? in der Krise?
Medien: Computer (Internet), Medien: Computer (Internet), Medien: Tablet/ Internet-
AB AB recherche (Podcast)
Chemie Simulation der Aggregatzustin-| Themen: Eigenschaften und Thema:

de von Wasser mithilfe einer
Simulation von Leifiphysik.de

Verwendung der Alkalimetalle
und anderen Elementfamilien

Steckbriefe zu einer Element-

familie

Medien: Chemie-Lexikon, Che-
mie-Duden; digitales Tool, z.B.
Taskcards, Merck-App

Eigenschaften und Verwendung|
der Alkalimetalle

Medien: Chemie-Lexikon, Che-
mie-Duden

Biologie & Physik

Recherche zu Wirbeltierklassen
und ausgewadhlten Beispielen
zur Vorbereitung einer Prasen-
tation

Recherche und Erarbeitung
individueller Lernprodukte im
Inhaltsbereich Warme & Ener-
gie

Simulation mit Blattldusen und
Marienkafer
(https://www.oekosim.uni-
bremen.de/)

Thema: Vergoldete Laut-
sprecherkabel — nutzen sie
wirklich, was sie
ver“lautsprechern?
Medien: PC, Multimeter
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2. Informieren und
Recherchieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

2.3 Informationsbewer-
tung

Informationen, Daten und ihre Quellen sowie dahinterliegende Strategien und Absichten erkennen und kritisch bewerten

Deutsch

Thema: Sind das alles Helden?
Referate, Protokolle, Informati-
onstexte verfassen

Medien: eigene Endgerate,
Printmedien, digitale Medien,
Blicherei

Thema: Offentlich-rechtliches
Fernsehen versus Privatsender
Medien: Fernsehprogramme
(z.B. Nachrichtensendungen) im
Vergleich

Franzosisch

Sich auf frz. Webseiten zurecht-
finden (Landercodes franco-
phoner Lander kennen)

Latein

Thema: Romulus & Remus
Roms: Mythos oder Realitat?
Medien: Audiodateien, Video-
dateien, PC/Tablets/Internet

Mathematik

Thema: Mit Diagrammen liigen
Medien: Bilder aus Zeitungen
usw; Tabellenkalkulation

Praktische Philo-
sophie

Thema: Kampagnen fiir den
Naturschutz gestalten
Medien: Internet, Zeitungen,
Plakate, Computer

Themenibergreifend: Wissen
aus unterschiedlichen Fachbe-
reichen zur Meinungsbildung
nutzen und bewerten

Medien: Zeitungen, Online-
Medien

Thema: Antworten auf sieben
Fragen zum Thema Okologie
und Okonomie finden
Medien: Buch, digitale Medien

Ev. Religion

Themen: Bedeutung Heiliger
Orte und Heiliger Zeiten in
Religionen / Sind Juden, Chris-
ten und Muslime Ver-
wandte?Eine Erkundung des
Judentums in der Gegenwart
und als Religion Jesu

Die SuS nehmen zu einseitigen
Darstellungen von Menschen
judischen, christlichen und
islamischen Glaubens im Alltag
oder in den Medien Stellung

Thema: Ich engagiere mich!
Diakonisches Handeln als Kirche
fur andere

Die SuS bewerten angeleitet
Rechercheergebnisse auch aus
webbasierten Medien, und
bereiten diese themen- und
adressatenbezogen auf

Thema: Kirche im Nationalsozi-
alismus — Bildrecherche: Hitlers
messianischer Anspruch

Medien: Internet
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Kath. Religion

UV IV: Krippe, Weihnachts-
mann und Lichterglanz — wa-
rum und wie Menschen Weih-
nachten feiern

Thema: ev./ kath. Kirche — sich
Uber eine Ortsgemeinde infor-

mieren

Medien: Internet

UV I: Wer bin ich? Wer will ich
sein? — Auseinandersetzung
mit Selfies als digitalen
Selbstinszenierungen

UV II: Was sie tun, ist gelebtes
Christsein — Glaubenszeuginnen
und Glaubenszeugen

UV V: Der Welt den Riicken
kehren? — Leben in kldsterlichen
Gemeinschaften

UV II: Hoffnung auf Befreiung
und Erneuerung — Martin Lu-
ther und die Reformation

UV VI: Alles Karma? - Das Welt-
und Menschenbild im Bud-
dhismus

UV IlI: Abschied nehmen — Um-
gang mit Trauer und Vorstellun-
gen vom Leben nach dem Tod

UV II: Kirchenraum

Musik Thema: Original und Thema: Politische Botschaften
Bearbeitung — Musik mit politischen Inhal-
Medien: ten untersuchen und gestalten
PC/Tablets/Keyboards Medien: Computer (Internet),
AB, Schulbiicher
Geschichte Thema: Agypten Thema: Franz. Rev Thema: NS (Reden) Thema: Weimarer Rep/NS Le-
Medien: Recherche an Schul- Medien: PC, digitale Tafel, Medien: PCs & Dokumen- ben in der DDR
PCs Dokumentenkamera tenkamera
Politik Thema: Schone neue Medien- Thema: Wozu brauchen wir Européische Union: Geeint oder
welt Europa? in der Krise?
Medien: Internet, Zeitung; Pla- Medien: Computer (Internet), Medien: Tablet/ Internet-
kate, PPP, Social media AB recherche (Podcast)
physik Thema: Kernenergie — Fluch

oder Segen fir die Gesell-
schaft? - Auswertung verschie-
dener Quellen

2. Informieren und
Recherchieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefahrdende Medieninhalte erkennen und h

und Hilfs- und Unterstitzungsstrukturen nutzen

insichtlich rechtlicher Grundlagen

sowie gesellschaftlicher Normen und Werte einschatzen; Jugend- und Verbraucherschutz kennen

Deutsch Thema: Immer auf dem Lau- Thema: Offentlich-rechtliches
fenden — Print- und Online- Fernsehen versus Privatsender
Texte untersuchen Medien: Fernsehprogramme
Medien: Onlinequellen, (z.B. Nachrichtensendungen) im
Printmedien untersuchen Vergleich

Englisch Thema: Media-Mad

Medien:
Medien allgemein, Soziale
Netzwerke, Handy und Co
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Praktische Philo-
sophie

Themen: Migration als Medien-
thema; Selfies
Medien: PP-Buch, digitale Me-
dien, Radio, TV

Thema: Medien haben Vorur-
teile
Medien: PP-Buch. Digitale Me-
dien

Ev. Religion

Themen: Bedeutung Heiliger
Orte und Heiliger Zeiten in
Religionen / Sind Juden, Chris-
ten und Muslime Ver-
wandte?Eine Erkundung des
Judentums in der Gegenwart
und als Religion Jesu

Die SuS nehmen zu einseitigen
Darstellungen von Menschen
judischen, christlichen und
islamischen Glaubens im Alltag
oder in den Medien Stellung

Thema: Hilfsangebote bei per-
sonlichen Problemen vorstellen
(z.B. http://www.youth-life-
line.de)

Gewaltfreiheit: Internetseite
http://www.aktion-tu-was.de/
vorstellen

Medien: Internet

Kath. Religion

UV I: Wer bin ich? Wer will ich
sein? — Auseinandersetzung mit
Selfies als digitalen Selbstinszen-

ierungen
Musik Thema: Musik und Sprache - Thema: Musik und Politik
Rap . ) .
. . . Medien: Audio- und Video-
Medien: Audio- und Video- dateien, Internet
dateien, Internet
Geschichte Thema: NS (Propaganda)
Medien: PCs, digitale Tafel,
Dokumentenkamera
Politik Thema: Schone neue Medien- Thema: Verbrauchererziehung | Thema: Politischer Extremismus|

welt
Medien: Internet, Zeitungen

— Alles viel zu teuer?
Medien: Internet, Werbean-
zeigen

Medien: Internet, Anzeigen,
Plakate
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3. Kommunizieren | Jahrgang 5 Jahrgang 6 Jahrgang 7 Jahrgang 8 Jahrgang 9 Jahrgang 10
und Kooperieren
3.1 Kommunikations- und| Kommunikations- und Kooperationsprozesse mit digitalen Werkzeugen zielgerichtet gestalten sowie mediale Produkte und Informationen teilen

Kooperationsprozesse

Deutsch

Eine Auffihrung digital
vorbereiten (Sagen) und Vid-
eofeedback nutzen

Thema: Balladen produktiv
erschlieen (z.B. Poetry Slam),
auf Video festhalten und reflek-
tieren
Medien: Video

Thema: Massenmedien — Simu-
lation einer Nachrichtensen-
dung

Medien: Aufnahmegerite, In-
ternet, ggf. Schnittprogramme,
Speichermedien

Englisch Themen: New York City/ Thema: Down Under/ English
The American West/ Your Fa- Art
vorite Song/ Your Own Movie Medien: Prasentationen mit
Corner Laptop und Beamer
Medien: Prasentationen mit
Laptop und Beamer
Franzosisch Sprachvergleich: Wérter und
Ausdricke des frangais
québécois
Aussprache im frangais
québécois
Latein Bereich: Grammatik-Wdh.
Kahoot, TaskCards
Mathematik Themen: Prozente u Zinsen;
Beziehungen in Dreiecken
Digitale Lernprodukte erstellen
und teilen
Medien: Tabellenkalkulation,
Geometriesoftware, Teams
Geschichte Thema: Europa im Mittelalter
(Stadte)
Medien: (Smartboard) Com-
puter
Erdkunde Thema: Landschaftszonen Thema: Raumanalyse
Medien: SuS erstellen Power
Point Prasentationen zu unter- Medien: Untersuchen eines
schiedlichen Landschaftszonen Raums und Teilen der Informa-
tionen als digitales Lernprodukt
Musik Thema: Original & Bearbeitung | Thema: Filmmusik

Medien: Audio- und Video-
dateien, Internet

Medien: Videodateien, Internet

-29-




)

q

GYMNASIUM

s Y" BAESWEILER

Ev. Religion

Themen: Eine Erkundung des
Judentums in der Gegenwart
und als Religion Jesu/ Leben
alle Christen ihren Glauben
gleich?

Die SusS planen, gestalten und
prasentieren fachbezogene
Medienprodukte adressaten-
gerecht und nutzen Méglich-
keiten des digitalen Veroffen-
tlichens und Teilens

3. Kommunizieren
und Kooperieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fir digitale Kommunikati

on und Kooperation kennen, form

ulieren und einhalten

Deutsch

Thema: Soziale Netzwerke nut-
zen — den Sprachgebrauch un-
tersuchen.

Medien: Chatverlaufe

Thema: Netiquette — Regeln fir
die Nutzung digitaler Kommen-
tarfunktionen

Medien: Internet, Soziale
Netzwerke, Social Media

Thema: Sprechreflexion — E-
Mail-, WhatsApp- und Chat-
sprache

Medien: SMS, Messenger-
Dienste, E-Mail

Keinem Fach zu-
geordnet

e schulinterne Kommunikati-
onsgrunsatze sowie Regeln
fir Teams kennen lernen

Medienscouts: Unsere Regeln

fur den Klassenchat erarbeiten

Praktische Philo-
sophie

Thema: Cybermobbing, Im
Chatroom

Medien: PC, Smartphone, so-
cial media,...

Ev. Religion

Thema: Regeln flr ein gutes
Miteinander

Die SuS beschreiben fur
konkrete Situationen aus ihrer
Lebenswelt gemein-
schaftsférderliches und gemein-
schaftshinderliches Verhalten,
auch im Hinblick auf die
Nutzung sozialer Medien.
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3. Kommunizieren | Jahrgang 5 Jahrgang 6 Jahrgang 7 Jahrgang 8 Jahrgang 9 Jahrgang 10
und Kooperieren

3.3 Kommunikation und | Kommunikations- und Kooperationsprozesse im Sinne einer aktiven Teilhabe an der Gesellschaft gestalten und reflektieren; ethische Grundsatze sowie kulturell-gesellschaftliche Normen beachten
Kooperation in der Ge-

Deutsch Thema: Appellative Texte zu
umstrittenen Texten verfassen
(z.B. Massentierhaltung, Kli-
mawandel) und analog bzw.
digital veroffentlichen
Medien: Leserbriefe, Plakate,
Flyer, Online-kommentare

Informatik Thema: Urheber- und
Personlichkeitsrechte kennen
Medien: Schulrechner im

Schulnetz
Politik Thema: Politischer Extremismus
Medien: Internet, Anzeigen,
Plakate
Musik Thema: Die Urspriinge des
Jazz: Musik der Sklaven in
den USA

Medien: Computer (Inter-
net), OHP, Plakate, ABs

Praktische Philo- Thema: Cybermobbing, Im
sophie Chatroom
Medien: PC, Smartphone, so-
cial media,...
Ev. Re|igi°n Thema: Regeln flr ein gutes
Miteinander

Die SuS beschreiben fur
konkrete Situationen aus ihrer
Lebenswelt gemein-
schaftsférderliches und gemein-
schaftshinderliches Verhalten,
auch im Hinblick auf die
Nutzung sozialer Medien.
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3. Kommunizieren
und Kooperieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Persénliche, gesellschaftliche und wirtschaftliche Risiken und Auswirkungen von Cybergewalt und -ki

riminalitat erkennen sowie Ansprechpartner und Reaktionsmaglichk

eiten kennen und nutzen

Deutsch

Thema: Fake News und Hate
Speech

Medien: Internet, Soziale
Netzwerke, Social Media

Informatik

Thema: Urheber- und
Personlichkeitsrecht
Medien: Schulrechner im
Schulnetz

Thema: Urheber- und
Personlichkeitsrechte kennen
Medien: Schulrechner im
Schulnetz

Politik

Thema: Schone neue Medien-
welt
Medien: Internet, Zeitungen

Praktische Philo-
sophie

Thema: Cybermobbing, Im
Chatroom
Medien: PC, Smartphone, so-

cial media,...
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4. Produzieren
und Prdsentieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

4.1 Medienproduktion
und -prasentation

Medienprodukte adressatengerecht planen, gestalten und prasentieren; Moglichkeiten des Veroffentlichens und Teilens kennen und nutzen

Deutsch

Thema: Produktives Schreiben
(z.B. Weitererzdhlen, Ausgestal-
tung von Erzahlkernen), ein
Fabelbuch erstellen und Pra-
sentation der Ergebnisse
Medien:

Plakate, Horspiele, selbstge-
stalteter Sammelband

Thema: Sehnsuchtsort Stadt?!-
Songs und GedichteMedien:
Videos erstellen mit eigenen
Endgeraten

Englisch

powerpoint presenation erstel-
len und prasentieren

powerpoint presenation erstel-
len und prasentieren

Thema: New York City/

The American West/ Your Fa-
vorite Song/ Your Own Movie
Corner

Medien: PC, Présentationen

Thema: Down Under/ English
Art

Medien: Prasentationen digi-
taler Lernprodukte

Franzosisch

Thema: Eine digitale Prasenta-
tion fur einen Kurzvortrag-
erstellen (Les stars qu’on like)

Eine digitale Ausstellung erstel-
len (Les stars qu’on like)

Eine digitale Ausstellung erstel-
len (Vivre sa vie/vivre ensem-
ble)

Thema: La Normandie, La
Bourgogne, la Cote

d’Azur — Regionen geo-
grafisch, touristisch und
geschichtlich darstellen
Medien: punktuell Power-
Point- Prasentationen zu Schu-
le, Stadten und Stadtplanen

Latein

Prasentieren von arbeitsteiligen
Ubersetzungsergebnissen

Présentieren von arbeitsteili-
gen Ubersetzungsergebnissen

Mathematik

Thema: Natirliche Zahlen
Symmetrie Flachen
Medien: Foliengestaltung

Thema: Briiche und Anteile
Winkel u Kreise
Medien: Foliengestaltung

Thema: Zuordnungen und Gra-
phen
Medien: Tabellenkalkulation

Thema: Prasentieren von Ar-
beitsergebnissen

Medien: Folien, Geome-
triesoftware

Thema: Prasentieren von Ar-
beitsergebnissen

Medien: Folien, Geome-
triesoftware

Praktische Philo-
sophie

Thema: Meine Freizeit-
Inselkarte?
Medien: Plakat
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Ev. Religion

Themen: Ich engagiere mich!
Diakonisches Handeln als Kirche
fur andere und Den islamischen,
christlichen, judischen ... Alltag
im Umfeld erkunden

Die SuS bewerten angeleitet
Rechercheergebnisse auch aus
webbasierten Medien, und
bereiten diese themen- und
adressatenbezogen auf

Thema:Religiose Mindigkeit in|
Judentum, Christentum und
Islam

Die Sus bewerten angeleitet
Rechercheergebnisse zu religios|
relevanten Themen, auch aus
webbasierten Medien, und
bereiten diese themen- und
adressatenbezogen auf

Themen: Leben ist Leiden —
das Welt- und Menschenbild
in Hinduismus und Bud-
dhismus, Gesellschaftliche
Gerechtigkeitsvorstellungen in
christlicher Perspektive und
Braucht der Glaube Gemein-
schaft?

Die Sus bewerten angeleitet
Rechercheergebnisse zu
religiés relevanten Themen,
auch aus webbasierten Me-
dien, und bereiten diese
themen- und adressatenbe-
zogen auf

Themen: Im Namen der
Wabhrheit! Moglichkeiten des
Umgangs mit Fundamentalis-
mus in den Religionen, Anpas-
sung oder Widerstand - Chris-
ten in den deutschen Diktat-
uren des 20. Jahrhunderts und
Ist Kirchenasyl legal? Das Ver-
héltnis von Kirche und Staat in
der Gegenwart

Die Sus bewerten angeleitet
Rechercheergebnisse zu religits
relevanten Themen, auch aus
webbasierten Medien, und
bereiten diese themen- und
adressatenbezogen auf

Kath. Religion

UV IIl: Der Traum von einer
besseren Welt — Die Be-
wahrung der Schopfung als
Gottes Auftrag fur den
Menschen

UV VI: Das Leben vor Gott zum
Ausdruck bringen — Stille, Medi-
tation und Gebet

UV I: Wer bin ich? Wer will ich
sein? — Auseinandersetzung mit
Selfies als digitalen Selbstinszen-
ierungen
UV II: Was sie tun, ist gelebtes
Christsein — Glaubenszeuginnen
und Glaubenszeugen

Klasse 7 UV V (Der Welt den

Riickon kohron? — lohaon in

Musik

Thema: Original & Bearbeitung
Medien: iMovie, Audacity
Thema: Die Aufgaben der
Musik im Musiktheater-
Szenische Interpretation
von Musik und musikali-
sche Interpretation von
Szenen

Medien: Audio- & Video-
dateien; Computer (In-
ternet), Bearbeitungs-
software

Thema: Musik in der Werbung
Medien: GarageBand & Walk-
Band

Erdkunde

Thema: Digitale Lernprodukte
zum Thema Vulkanismus
Medien: PCs, Power Point

Thema: Digitalisierung — Indust-
rie 4.0

Medien: SuS erstellen eine
PowerPoint-Prasentation bspw.
zu Produktionsablaufen, Aufga-
ben von Menschen und Ma-
schinen
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Politik Thema: Kinder in der einen Extremismus und Rassismus:
Welt Wie sollte die deutsche Demo-
Medien: Internet, Plakate kratie reagieren?
Einkommen und soziale Siche-
rung: Sollte der Sozialstaat ge-
rechter und zukunftssicherer
gestaltet werden?
Medien: Tablet/Handy (Edu-
tainment-Video, Learning
Snacks)
Informatik Thema: Aufbau eines PCs (Pra- | Thema: Webseitengestaltung
sentation) mit HTML (Webseiten)
Medien: Schulrechner im Medien: Schulrechner im
Schulnetz Schulnetz
Chemie Thema: Diverse Versuche mit Thema: Atommodelle; Thema: Saure und alkalische

Erstellung/Bearbeitung eines
digitales Versuchsprotokolls

mithilfe von Slow-Motion-Video
Medien: PC/Handy/Tablet

Referate im Anschluss an das
Methodentraining;
Steckbriefe zu einer Element-
familie mithilfe von digitalen

Lésungen
Medien: Digitale Prasentation
als Erklarvideo

Biologie & Phy-
sik

Thema: Erstellen von Steck-
briefen oder Prasentationen zu
Wirbeltieren, Weg der Nahrung
Medien: Digitale Endgeérte
(Word, PPP), Stop-Motion-Film

Themen: Regenwurmversuche,
digitales Versuchsprotokoll
digitale Aufnahme von Prapara-
ten beim Mikroskopieren.
Slow-Motion-Video von Chro-
matografie (Chlorophyll)
Power-Point-Prasentation zur
Human Evolution.

Thema: Atome in der Medizin —
eine Reportage zur Wirkung der
kleinen Teilchen.

Medien: Smartphone

Sport

Thema: jumpstyle Videos
analysieren und fiir eigene Cho-
regrafie nutzen, eigene Videos
erstellen

Thema: Aerobics

Videos analysieren und fiir
eigene Choregrafie nutzen,
eigene Videos erstellen
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4. Produzieren Jahrgang 5 Jahrgang 6 Jahrgang 7 Jahrgang 8 Jahrgang 9 Jahrgang 10
und Prdsentieren
4.2 Gestaltungsmittel Gestaltungsmittel von Medienprodukten kennen, reflektiert anwenden sowie hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und Aussageabsicht beurteilen

Deutsch

Thema: Produktives Schreiben
(z.B. Weitererzdhlen, Ausgestal-
tung von Erzahlkernen), ein
Fabelbuch erstellen und Pra-
sentation der Ergebnisse
Medien:

Plakate, Horspiele, selbstge-
stalteter Sammelband

Thema: Das Herz eines Boxers —|
Ein modernes Drama untersu-
chen

Medien: Ton- und Filmaufnah-
me, Computerprogramm und

Apps

Englisch

powerpoint presenation erstel-
len und prasentieren

Thema: Advertising
Medien: Schulrechner im
Schulnetz

Thema: New York City/

The American West/ Your Fa-
vorite Song/ Your Own Movie
Corner

Medien: PC, Présentationen

Thema: Down Under/ English
Art

Medien: Prasentationen digi-
taler Lernprodukte

Franzosisch

Wortschatz: andere Sprachen
zum Lernen nutzen

Thema: Eine digitale Prasenta-
tion fur einen Kurzvortrag-
erstellen (Les stars qu’on like)

Eine digitale Ausstellung erstel-
len (Les stars qu’on like)

Eine digitale Ausstellung erstel-
len (Vivre sa vie/vivre ensem-
ble)

Thema: La Normandie, La
Bourgogne, la Cote

d’Azur — Regionen geo-
grafisch, touristisch und
geschichtlich darstellen
Medien: punktuell Power-
Point- Prasentationen zu Schu-
le, Stadten und Stadtplanen

Mathematik

Thema: Natirliche Zahlen
Symmetrie Flachen
Medien: Foliengestaltung

Thema: Briiche und Anteile
Winkel u Kreise
Medien: Foliengestaltung

Thema: Zuordnungen und Gra-
phen
Medien: Tabellenkalkulation

Thema: Prasentieren von Ar-
beitsergebnissen

Medien: Folien, Geome-
triesoftware

Thema: Prasentieren von Ar-
beitsergebnissen

Medien: Folien, Geome-
triesoftware

Praktische Philo-
sophie

Thema: Meine Freizeit-
Inselkarte?
Medien: Plakat

Thema: Einen Bildvortrag hal-
ten
Medien:: PPP
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Ev. Religion

Themen: Ich engagiere mich!
Diakonisches Handeln als Kirche
fur andere und Den islamischen,
christlichen, judischen ... Alltag
im Umfeld erkunden

Die SuS bewerten angeleitet
Rechercheergebnisse auch aus
webbasierten Medien, und
bereiten diese themen- und
adressatenbezogen auf

Thema: Freundschaft, Liebe,
Partnerschaft

Die SuS nutzen Gestaltung-
smittel von fachspezifischen
Medienprodukten reflektiert
unter Berlicksichtigung ihrer
Qualitat, Wirkung und Aus-

sageabsicht.

Themen: Leben ist Leiden —
das Welt- und Menschenbild
in Hinduismus und Bud-
dhismus, Gesellschaftliche
Gerechtigkeitsvorstellungen in
christlicher Perspektive und
Braucht der Glaube Gemein-
schaft?

Die Sus bewerten angeleitet
Rechercheergebnisse zu
religiés relevanten Themen,
auch aus webbasierten Me-
dien, und bereiten diese
themen- und adressatenbe-
zogen auf

Themen: Im Namen der
Wabhrheit! Moglichkeiten des
Umgangs mit Fundamentalis-
mus in den Religionen, Anpas-
sung oder Widerstand - Chris-
ten in den deutschen Diktat-
uren des 20. Jahrhunderts und
Ist Kirchenasyl legal? Das Ver-
héltnis von Kirche und Staat in
der Gegenwart

Die Sus bewerten angeleitet
Rechercheergebnisse zu religits
relevanten Themen, auch aus
webbasierten Medien, und
bereiten diese themen- und
adressatenbezogen auf

Kath. Religion

UV IIl: Der Traum von einer
besseren Welt — Die Be-
wahrung der Schopfung als
Gottes Auftrag fur den
Menschen

UV VI: Das Leben vor Gott zum
Ausdruck bringen — Stille, Medi-
tation und Gebet

UV I: Wer bin ich? Wer will ich
sein? — Auseinandersetzung mit
Selfies als digitalen Selbstinszen-
ierungen

UV II: Was sie tun, ist gelebtes
Christsein — Glaubenszeuginnen
und Glaubenszeugen

Klasse 7 UV V (Der Welt den

UV ?: Gleichnisse — Jesus
Erzahlungen vom Reich Gottes

UV IV: Das kann doch nicht
wahr sein!? - Wunder als
Zeichen der Nahe Gottes

Musik

Thema: ,Jeder braucht Musik”
— Aber wozu? Musikalische
Vorlieben und Horgewohnhei-
ten der Schiiler untersuchen
Medien: Instrumente, AB

Thema: Original & Bearbeitung
Medien: iMovie, Audacity
Thema: Die Aufgaben der
Musik im Musiktheater-
Szenische Interpretation
von Musik und musikali-
sche Interpretation von
Szenen

Medien: Audio- & Video-
dateien; Computer (In-
ternet), Bearbeitungs-
software

Thema: Musik in der Werbung
Medien: GarageBand & Walk-
Band

Erdkunde

Thema: Entwicklungsstande
vergleichen

Medien: Auswertung digitaler
Grafiken
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Politik

Thema: Kinder in der einen
Welt
Medien: Internet, Plakate

Extremismus und Rassismus:
Wie sollte die deutsche Demo-
kratie reagieren?

Einkommen und soziale Siche-
rung: Sollte der Sozialstaat ge-
rechter und zukunftssicherer
gestaltet werden?

Medien: Tablet/Handy (Edu-
tainment-Video, Learning
Snacks)

Informatik

Thema: KI & machinelles Ler-
nen

Medien: Modelle & Simula-
tionen

Thema: Aufbau eines PCs (Pra-
sentationskriterien)
Gestaltung eines Homepage
Medien: Schulrechner im
Schulnetz

Thema: Webseitengestaltung
mit HTML (Webseiten)
Medien: Schulrechner im
Schulnetz

Chemie

Themen: Stoffe und Stoffeigen-
schaften; Verbrennung
Medien: digitales Versuchspro-
tokoll; slow Motion -Video

Thema: Steckbriefe zu einer
Elementfamilie

Medien: digitalem Tool, z.B.
Taskcards

Thema: Alkane und Alkohole in
Natur und Technik

Medien: Vergleich verschiede-
ner Darstellungsformen, digital,
z.B. Chemsketch

Biologie & Phy-
sik

IThema: Erstellen von Steck-
briefen oder Prasentationen zu
\Wirbeltieren, Weg der Nahrung
Medien: Digitale Endgearte
(Word, PPP), Stop-Motion-Film

Themen: Regenwurmversuche,
digitales Versuchsprotokoll
digitale Aufnahme von Prapara-
ten beim Mikroskopieren.
Slow-Motion-Video von Chro-
matografie (Chlorophyll)
Power-Point-Prasentation zur
Human Evolution.

Thema: How to lighten the
cellar — ein Film zum Reflexi-
onsgesetz.

Medien: Smartphone,
Pc/Tablet mit Videobearbei-
tungssoftware

Sport

Thema: jumpstyle Videos
analysieren und fiir eigene Cho-
regrafie nutzen, eigene Videos
erstellen

Thema: Aerobics

Videos analysieren und fiir
eigene Choregrafie nutzen,
eigene Videos erstellen
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4. Produzieren
und Prdsentieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

4.3 Quellendokumentati-
on

Standards der Quellenangaben beim Produzieren und Prasentieren von eigenen und fremden Inhalten kennen und anwenden

Deutsch

Thema: Informieren und doku-
mentieren — Vorbereiten freier
Vortrage zu ausgewahlten
Themen unter konsequenter
Angabe der Quellen

Medien: Internet, Suchmaschi-
nen, Lexika, Fachliteratur

Latein

Thema: Historische Gestalten
(z.B Caesar)

Informieren und dokumentie-
ren — Vorbereiten von Vortra-
gen zu ausgewahlten Themen
unter Angabe der Quellen
Medien: Internet, Lexika, Fach-
literatur

Chemie

Thema: Steckbriefe zu einer
Elementfamilie

Medien: Digitale Lernprodukte
(z.B. mit Taskcarss)

Themen: Saure und alkalische
Lésungen;

Alkane und Alkohole in Natur
und Technik

Medien: Digitale Prasentation
als Erklarvideo;

Vergleich verschiedener Dar-
stellungsformen, digital, z.B.
Chemsketch

Politik

Thema: Politischer Extremismus|
Medien: Internet, Anzeigen,
Plakate

Erdkunde

Thema: Thema: Vulkanismus
Medien: Erstellen von
Prasentationen
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Kath. Religion

UV II: Was sie tun, ist gelebtes
Christsein — Glaubenszeugin-
nen und Glaubenszeugen

UV V: Der Welt den Riicken
kehren? — Leben in kldsterli-
chen Gemeinschaften

Musik Thema: Die Urspriinge des
Jazz: Musik der Sklaven in
den USA
Medien: Computer (Internet),
AB, Plakate
Geschichte Thema: Russische Revoluti-
on/NS
Medien: PCs, Digitale Prasenta-
tionen
Informatik Themen: Aufbau eines PCs

(Prasentationskriterien)
Gestaltung eines Homepage
Medien: Schulrechner im
Schulnetz

4. Produzieren
und Prdsentieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

4.4 Rechtliche Grundla-
gen

Rechtliche Grundlagen des Persénlichkeits- (u.a. des Bildrechts), U

rheber- und Nutzungsrechts (u.a.

Lizenzen) Uberprifen, bewerten und beachten

Deutsch Thema: Zeitung — V.i.s.d.P. und
Impressum
Medien: Zeitungen, Online-
Ressourcen, Soziale Netzwerke,
Social Media
Englisch Thema: Media-Mad
Medien: Medien allgemein:
Soziale Netzwerke, Handy und
Co
Franzosisch Zimmer filmen und vorstellen
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Musik

Thema: Sterne, Sterchen,
Virtuosen — Wie durch
Musik Stars entstehen
Medien: AB, Schulbticher

Thema: Original & Bearbeitung
(auch Uhrheberrecht)
Medien: Internet,

Praktische Philo-
sophie

Thema: Privat bleibt privat
Medien: Computer, digitale
Tafeln

Kath. Religion

UV II: Was sie tun, ist gelebtes
Christsein — Glaubenszeuginnen
und Glaubenszeugen

UV V: Der Welt den Riicken
kehren? — Leben in kldsterlichen
Gemeinschaften

Chemie

Thema: Steckbriefe zu einer
Elementfamilie

Medien: digitale Lernprodukte
erstellen

Informatik

Thema: Datenschutz: Urheber-
und Personlichkeitsrecht
Medien: Schulrechner im
Schulnetz

Thema: Bildrechte bei Websei-
ten und Apps

Medien: Schulrechner im
Schulnetz

Politik

Thema: Rechtliche Grundlagen
neuer Medien

Medien: Gesetzestexte, Inter-
net
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5. Analysieren und
Reflektieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent

wicklung und Bedeutungen kenne

n, analysieren und reflektieren

Deutsch Thema: Einen Jugendroman Thema: Immer auf dem Lau- Thema: Stirbt das klassische
vergleichend untersuchen. fenden — Print- und Online- Fernsehen?
Medien: Film, Comic, Hérbuch | Texte untersuchen Medien: Fernsehen (6ffentlich-
etc. Medien: Zeitungsformate digi- | rechtlich vs. privat; linear vs.
tal und anlog, Soziale Mediathek bzw. Streaming-
Netzwerke, Nachrichtenvideos | dienste)
Englisch Thema: Media-Mad

Medien: Medien allgemein:
Soziale Netzwerke, Handy und
Co

Kath. Religion

UV IlI: Die Bibel lesen — Be-
gegnung mit einem besonderen
Buch

UV I: Prophetie — Engage-
ment fir Gottes Gerecht-
igkeit

Praktische Philo-
sophie

Thema: Kampagnen fur den
Tierschutz

Medien: Plakate, PPP, Zeitung-
en, Internet, Werbung

Thema: Mediennutzung
Medien: Computer, Blcher,
Handy,...

Musik Thema: Filmmusik Thema: Musik und Politik
Medien: DvD, Streaming- Medien: CDs, Digitale Musik,
dienste

Sport Fitness- und Ausdauer Apps

vergleichen und auf Alltag-
stauglichkeit beurteilen
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5. Analysieren und
Reflektieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung

und Verbreitung von Themen in Medien erkennen sowie in Bezug auf die Meinungsbildung beurteilen

Deutsch

Thema: Strittige Fragen in
der Diskussion —Von wem
stammen die Informatio-
nen? Welches Interesse
verfolgt die Verfasserin /
der Verfasser?

Medien: Sachtexte, Internet-
quellen

Thema: Argumentieren —
Von wem stammen die
Informationen? Welches
Interesse verfolgt die Ver-
fasserin / der Verfasser?
Medien: Sachtexte, Internet-
quellen

Thema: Immer auf dem Lau-
fenden — Print- und Online —
Texte untersuchen (regional,
Uberregional, seros, Boulevard,
analog, digital)

Medien: Zeitungsformate ana-
log und digital

Thema: Stirbt das klassische
Fernsehen?

Medien: Fernsehen (6ffentlich-
rechtlich vs. privat; linear vs.
Mediathek bzw. Streaming-
dienste)

Englisch

Thema: Media-Mad

Medien: Medien allgemein:
Soziale Netzwerke, Handy und
Co

Kath. Religion

UV IlI: Die Bibel lesen — Be-
gegnung mit einem besonderen
Buch

UV V: Zwischen Fast Food und
Millsammeln - verantwortlich-
es leben und handeln

UV V: Eine sensible Beziehung
— Das christlich-judische Ver-
haltnis im Wandel

UV Il : Jid.-chr.-muslimischer
Trialog

Praktische Philo-
sophie

Thema: Kampagnen fur den
Tierschutz

Medien: Plakate, PPP, Zeitung-
en, Internet, Werbung

Thema: Exzessive Produktion
von Selfies bewerten
Medien: digitale Medien, so-
cial media

Musik Thema: Sounds im Alltag Thema: Neue Musik
Medien: Instrumente, AB, Medien: Internet, Audio- und
Schulbiicher, Computer (Inter- Videodateien
net), Zeitungen

Politik Parteien und Wahlen: Stirkung

oder Beschrankung pol. Mitwir-
kung?
Medien: Wahl-O-Mat
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5. Analysieren und
Reflektieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

5.3 Identitdtsbildung

Chancen und Herausforderunge

n von Medien fir die Realitdtswahrnehmung erkennen und analysie

ren sowie flr die eigene Identitats

bildung nutzen

Deutsch

Thema: Chancen und Gefahren
von Social Media

Medien: Internet, Smartphone,
Social Media (z.B. Instagram,
WhatsApp, YouTube etc.)

Englisch

Thema: Media-Mad
Medien: Medien allgemein:
Soziale Netzwerke, Handy, ...

Ev. Religion

Thema: Braucht Glaube Ge-
meinschaft? Formen des ge-
meinsamen Lebens in den Reli-
gionen

Die SuS erkennen und analysie-
ren Chancen und Herausforde-
rungen von fachbezogenen,
auch digitalen Medien fir die
Realitatswahrnehmung

Thema: Im Namen der Wahr-
heit! Moglichkeiten des Um-
gangs mit Fundamentalismus in
den Religionen

Die SuS erkennen und analysie-
ren Chancen und Herausforde-
rungen von fachbezogenen,
auch digitalen Medien fir die
Realitatswahrnehmung

Kath. Religion

UV I: Zeit erwachsen zu werden
— Feste und Rituale

Praktische Philo-
sophie

Themen: Anmelden oder
nicht?; Immer verbunden und
nicht mehr allein?

Medien: Internet,
Smartphone, social media

Biologie Thema: Nutztierhaltung, Ernah-
rungsformen
Medien: Soziale Netzwerke auf
digitalen Geraten
Musik Thema: Stars von heute
Medien: Zeitungen, AB, Schul-
blcher, Computer (Internet)
Informatik Thema: Webseitengestaltung
mit HMTL
Medien: Schulrechner
Sport Sport: Fitness- und kraftsport-

videos kritisch bewerten
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5. Analysieren und
Reflektieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

5.4 Selbstregulierte Me-
diennutzung

Medien und ihre Wirkungen beschreiben, kritisch reflektieren und

deren Nutzung selbstverantwortlich regulieren; andere bei ihrer Mediennutzung unterstitzen

Deutsch

Thema: Strittige Fragen in der
Diskussion —Von wem stam-
men die Informationen? Wel-
ches Interesse verfolgt die Ver-
fasserin / der Verfasser?
Medien: Sachtexte, Inter-
netquellen

Thema: Fernsehwerbung —
Informationen recherchieren,
auswerten und prasentieren.
Medien: Bildschirmprasentati-
on

Englisch

Themen: New York City/

The American West/ Your Fa-
vorite Song/ Your Own Movie
Corner

Lernende geben sich gegensei-
tig Rickmeldung zum Mediene-
insatz

Thema: Media-Mad
Medien: Medien allgemein:
Soziale Netzwerke, Handy ,...

Politik & Ge-
schichte

Thema: Schone neue Medien-
welt
Medien: Internet/Apps/Foren

Thema: NS gestern und heute?
(Propaganda)
Medien: digitale Tafel

Musik

Thema: Sounds im Alltag
Medien: Instrumente, AB,
Schulbiicher, Computer (Inter-
net), Zeitungen

Thema: Mozart vs. Stars von
heute

Medien: Zeitungen, AB, Schul-
blcher, Computer (Internet)

Praktische Philo-
sophie

Thema: Eine Profilampel erstel]
len

Medien: Plakate, digitale Me-
dien

Themen: Mediennutzung, Im-
mer online? Die Bedeutung
des sozialen Miteinanders im
Netz reflektieren und bew-
erten; Das richtige Verhalten
im Netz; Gefahren im Netz
erkennen

Medien: samtliche digitale
Medien

Biologie & Phy-
sik

Thema: Personlich-
keitsentwicklung in der Puber-

tat durch soziale Medien

Thema: Ausstieg aus der Kern-
energie — eine Ruckschau
Medien: Smartphone
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6. Problemldsen
und Modellieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

6.1 Prinzipien der digita-
len Welt

Grundlegende Prinzipien und Fu

nktionsweisen der digitalen Welt i

dentifizieren, kennen, verstehen und bewusst nutzen

Deutsch

Thema: Chancen und Gefahren
von Social Media

Medien: Internet, Smartphone,
Social Media (z.B. Instagram,
WhatsApp, YouTube etc.)

Erdkunde

Thema: Digitalisierung in der
Logistik — Auswirkungen auf
unseren Lebensraum

Medien: SuS untersuchen mith-
ilfe von Google Maps und
Google Earth den Wandel der
Standortfaktoren

Musik

Thema: Sounds im Alltag
Medien: Instrumente, AB,
Schulbiicher, Computer (Inter-
net), Zeitungen

Informatik

Thema: Umgang mit dem
Schulnetz

Medien: Schulrechner im
Schulnetz

Thema: Codierungen
Medien: PC

Thema: Programmieren
Medien: PC mit Scratch
Thema: Podiumsdiskussion zum
Thema Datenschutz

Medien: Dokus/Videos, Texte

Thema: Programmierung eines
Microcontrollers

Medien: Calliope Mini; Open-
Roberta

Thema: Aufbau eines PC
(Hardware)

Medien: Schulrechner im
Schulnetz

Biologie & Phy-
sik

Thema: Elektrizitaslehre
Medien: CassyMoblie — au-
tomatisierte Messwerterfas-
sung & -auswertung
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6. Problemldsen
und Modellieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

6.2 Algorithmen erken-
nen

Algorithmische Muster und Stru

kturen in verschiedenen Kontexten erkennen, nachvollziehen und reflektieren

Mathematik Thema: Muster und Abhangig- | Thema: GesetzmaRigkeiten bei | Thema: Anndhern von Quad- Thema: Formeln in Figuren und
keiten Zuordnungen ratwurzeln Korpern
Medien: Geometriesoftware Medien: Ggfs. Tabellenkalkula- | Medien: TR; ggf. Tabellenkalku-| Medien: Tabellenkalkulation
tion lation
Thema: lineare und quadrati-
sche Funktionen
Medien: Tabellenkalkulation
Informatik Thema: Einfihrung in die grafi- | Thema: Programmierung eines Thema: Einfiihrung in die Pro- | Thema: Aufbau und Program-

sche Programmierung mit
Scratch

Medien: Schulrechner im
Schulnetz

Thema: Algorithmen im Alltag
und in Informatiksystemen
Medien: Videos

Microcontrollers
Medien: Calliope Mini; Open-
Roberta

grammierung mit Visual Basic

Medien: Schulrechner im
Schulnetz

mierung von Mikrocontrollern
Entwicklung von Apps Wissens
basierte Programmierung mit
ProlLog

Medien: Schulrechner im
Schulnetz Mobile Endgerate

Biologie & Phy-
sik

Thema: Bestimmung von Pflan-
zen

Medien: Apps auf digitalen
Endgeraten
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6. Problemldsen
und Modellieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

6.3 Modellieren und Pro-

Probleme formalisiert beschreiben, Problemldsestrategien entwic

keln und dazu eine strukturierte, a

Igorithmische Sequenz planen, diese auch durch Programmieren umsetzen und die gefundene L6-

grammieren sungsstrategie beurteilen
Mathematik Thema: GesetzmaBigkeiten bei | Thema: Annahern von Quad- Thema: Formeln in Figuren und
Zuordnungen ratwurzeln Korpern
Medien: Ggfs. Tabellenkalkula- | Medien: TR; ggf. Tabellenkalku-| Medien: Tabellenkalkulation
tion lation
Thema: lineare und quadrati-
sche Funktionen
Medien: Tabellenkalkulation
Informatik Thema: Einfiihrung in die grafi- | Thema: Programmierung eines Thema: Einfihrung in die Pro- Thema: Aufbau und Program-

sche Programmierung mit
Scratch

Medien: Schulrechner im
Schulnetz

Microcontrollers
Medien: Calliope Mini; Open-
Roberta

grammierung mit Visual Basic

Medien: Schulrechner im
Schulnetz

mierung von Mikrocontrollern
Entwicklung von Apps Wissens
basierte Programmierung mit
ProlLog

Medien: Schulrechner im
Schulnetz Mobile Endgerate

6. Problemldsen
und Modellieren

Jahrgang 5

Jahrgang 6

Jahrgang 7

Jahrgang 8

Jahrgang 9

Jahrgang 10

6.4 Bedeutung von Algo-
rithmen

Einflisse von Algorithmen und Auswirkung der Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt

beschreiben und reflektieren

Ev. Religion/

Informatik

Thema: Informatik: Moglichkei-
ten und Grenzen anhand alltag-
licher Beispiele (Sprachsteue-
rung, SmartHome, Fahrassis-
tenz, Kl, ...) kennen und bewer-
ten

Thema: Ich engagiere mich!
Diakonisches Handeln als Kirche
fir andere

Die SusS erértern personliche
und gesellschaftliche Konse-
quenzen einer am biblischen
Freiheits-, Friedens- und Ge-
rechtigkeitsverstandnis orien-
tierten Lebens- und Weltgestal-
tung, auch im Hinblick auf Her-
ausforderungen durch den
digitalen Wandel der Gesell-
schaft.

Themen: Bringt das Gute leben
mir ein gutes Leben? Nachden-
ken Gber den Zusammenhang
von Freiheit und Verantwor-
tung; Gesellschaftliche und
Gerechtigkeitsvorstellungen in
christlicher Perspektive

Die SuS erortern personliche
und gesellschaftliche Konse-
quenzen einer am biblischen
Freiheits-, Friedens- und Ge-
rechtigkeitsverstandnis orien-
tierten Lebens- und Weltgestal-
tung, auch im Hinblick auf Her-
ausforderungen durch den
digitalen Wandel der Gesell-
schaft.

Themen: Anpassung oder Wi-
derstand - Christen in den
deutschen Diktaturen des 20.
Jahrhunderts und Ist Kirchen-
asyl legal? Das Verhaltnis von
Kirche und Staat in der Gegen-
wart

Die SuS erortern personliche
und gesellschaftliche Konse-
quenzen einer am biblischen
Freiheits-, Friedens- und Ge-
rechtigkeitsverstandnis orien-
tierten Lebens- und Weltgestal-
tung, auch im Hinblick auf Her-
ausforderungen durch den
digitalen Wandel der Gesell-
schaft.
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